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POSTANOWIENIA OGOLNE

Gtéwnym organizatorem E-Calisia Turnieju (,,Turniej”) Miedzyszkolnego E-sportowego w gre League
of Legends jest Miasto Kalisz (,,Organizator”).

Wspodtorganizatorami s3: Centrum Ksztatcenia Zawodowego i Ustawicznego, Zespot Szkot
Techniczno-Elektronicznych, Zespole Szkét Ekonomicznych w  Kaliszu, Zespole  Szkét
Ponadpodstawowych oraz Mfodziezowa Rada Miasta Kalisz ("Wspétorganizatorzy”)

Wszelkie spory rozstrzygac bedzie Organizator.

Czynnosci organizacyjno-kontrolne bedzie petni¢ ,Zespét Sedziow” utworzony z wybranych
przedstawicieli Organizatoréw i Wspétorganizatoréw (tgcznie 3 osoby).

Turniej rozgrywany bedzie na platformie EU Nordic & East na aktualnym w danym dniu patchu.
Turniej rozpoczyna sie 28.02.2022 r. mecze beda rozgrywane zgodnie z harmonogramem, ustalonym
przez Organizatoréw (lub w wyniku wprowadzenia obostrzet moga by¢ rozgrywane w formie online

i bedg trwaty az do wytonienia zwyciezcy).



6. W Turnieju beda braty udziat reprezentacje szkét srednich z Kalisza jak i z powiatu kaliskiego. Turniej
jest realizowany na terenie Kalisza.
7. Do turnieju mozna zgtosi¢ maksymalnie dwie druzyny z jednej szkoty.
8. Zgtoszenie druzyny do Turnieju jest réwnoznaczne z akceptacjg i zobowigzaniem do przestrzegania
niniejszego Regulaminu.
9. Uczestnicy nie wnoszg optat rejestracyjnych.
10. Niniejszy Regulamin jest zbiorem obowigzujgcych zasad podczas realizacji i trwania przedsiewziecia.
11. Brak szacunku dla przeciwnika, wySmiewanie sie z graczy podczas przebywania w lobby jak i poza
nim np. w wiadomosciach prywatnych, bedzie karane zdyskwalifikowaniem druzyny z turnieju,
po zgodzie Organizatora.
12. Kwestie sporne rozstrzyga Organizator. Wszelkie objawy agresji i braku kultury w stosunku
do Organizatora bedg surowo karane, nawet wykluczeniem z turnieju.
13. Rozgrywki beda streamowane na Twitchu przez Zespot Szkét Techniczno-Elektronicznych na kanale
E-Kalisia od éwieréfinatéw do rozgrywek poétfinatowych wtacznie.
14. Finaty oraz péffinaty beda odbywaty sie:
- Finat w: siedzibie OSRiR w Kaliszu, przy ul. tédzkiej 19-29 w dniu 08.04.2022 r.
- Potfinaty w: siedzibie Centrum Ksztatcenia Zawodowego i Ustawicznego w Kaliszu przy ulicy
Handlowej 9, w dniach 05-06.04.2022 r.
-Cwieréfinaty w Zespole Szkot Techniczno-Elektronicznych w Kaliszu,
przy ul. Czestochowskiej 99-105, Centrum Ksztatcenia Zawodowego i Ustawicznego
w Kaliszu przy ulicy Handlowej 9, Zespole Szkot Ekonomicznych w Kaliszu przy ul. Legiondéw
6, Zespole Szkét Ponadpodstawowych przy ul. Rzemiesiniczej 6 w dniach 31.03-05.04.2022 r.
- rozgrywki na poziomie 1/8 odbywacd sie bedg stacjonarnie (po dwa mecze) w siedzibach
Wspotorganizatorow.
- rozgrywki do poziomu 1/8 odbywac sie bedg w formie online na platformie przygotowanej
przez Zespot Szkét Techniczno-Elektronicznych w Kaliszu

15. Nagrodzone zostang dwa najlepsze zespoty.
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§2
ZASADY UCZESTNICTWA W TURNIEJU

Druzyna musi sktadac sie z pieciu osdb, istnieje mozliwos¢ posiadania rezerwowego gracza.

Podczas rejestracji Druzyna musi wyznaczy¢ swojego kapitana.

Druzyny zarejestrowane na Turniej wyrazajg zgode na relacjonowanie gier od éwiercfinatow.

Nazwy druzyn oraz Nicki nie mogg zawierac:

a) tresci wulgarnych, nawotujgcych do nienawisci na tle rdéznic rasowych, narodowosciowych,
etnicznych lub wyznaniowych oraz tresci powszechnie uznawanych za obelzywe;

b) odnoszenia sie do produktéw tytoniowych, narkotykdw i innych nielegalnych produktow;

¢) odnoszenia sie do dziatan nielegalnych na terenie kraju;

d) reklamy lub strony produktéw pornograficznych;

e) reklamy lub strony podmiotéw zajmujacych sie nieuregulowang dziatalnoscig bukmacherska;

f) materiatéw objetych prawami autorskimi, znakéw handlowych Ilub innej wtasnosci
intelektualnej, ktdorych uzycie moze narazi¢ Organizatora na naruszenie praw autorskich,
naduzycie lub nieuczciwg konkurencje;

g) tresci obrazliwych dla druzyny przeciwnej, poszczegdlnego Uczestnika lub osoby trzeciej,
czy produktu;

h) tresci odnoszacych sie do polityki lub o charakterze politycznym.

§3
REJESTRACJA NA TURNIEJ

Rejestracja Druzyn rozpocznie sie 07.02.2022 r. i bedzie trwata az do 21.02.2022 r.
Rejestracji Druzyny moze dokonaé¢ opiekun zespotu sktadajgc petng dokumentacje z podpisem
dyrekcji szkoty, ktorej uczniowie sg reprezentantami.
Uczestnikami sg reprezentacje szkot srednich na terenie Kalisza i powiatu kaliskiego.
Podczas zgtoszenia Druzyny gracze muszg podac kolejne informacje:
a) petng nazwe swojej szkoty;
b) kontakt telefoniczny, e-mail oraz link do profilu na Facebook "u do Kapitana Druzyny;

c) skan, badz czytelne zdjecie aktualnej legitymac;ji szkolnej z dwéch stron;



d) formularz zgtoszeniowy.
Na udziat w Turnieju zawodnikdw niepetnoletnich zgode wyraza rodzic/opiekun prawny
poprzez wypetnienie pisemnej zgody.
Dalsze informacje o zarejestrowanej Druzynie zostang przekazane przez Organizatora do Kapitanow
w terminie do 23.02.2022 r.
Rejestracji mozna dokonywaé drogg mailowg na adres: ckziu@ckziu.kalisz.pl lub osobiscie
w sekretariacie Centrum Ksztatcenia Zawodowego i Ustawicznego w Kaliszu (ul. Przemystowa 1).
Losowanie druzyn odbedzie sie w Centrum Ksztatcenia Zawodowego i Ustawicznego w Kaliszu

(ul. Przemystowa 1) w dniu 25.02.2022 r.

&4
OPIS PRZEGIEGU ROZGRYWEK

Wszystkie mecze odbywajg sie na mapie Summoners Rift.

Wszystkie zespoty zostang rozlosowane na poszczegdlne grupy (reprezentacje tej samej szkoty
nie mogg znajdowac sie w tej samej grupie eliminacyjnej), po cztery zespoty w kazdej z grup,
jesli pozwoli na to liczba zgtoszonych druzyn. Mecze w poszczegdlnych grupach bedg rozgrywane
kazdy z kazdym. Do 1/8 finatu awansujg po dwa najlepsze z kazdej z nich oraz dwie z najlepszym
bilansem z trzecich miejsc (sytuacja moze ulec zmianie w zwigzku z iloscig zgtoszonych zespotéw).
Druzyny, ktore wygraty swoje grupy zmierzg sie z zespotami zajmujgcymi nizsze miejsca, zgodnie
z systemem pucharowym, metoda ta zostanie utrzymana do wytonienia druzyn pétfinatowych,
gdzie wygrana druzyna przechodzi dalej, natomiast przegrany zespdt odpada z rozgrywek. Mecz
0 pierwsze miejsce rozgrywany bedzie w systemie BO5, natomiast wczesniejsze w systemie BO3.

W trakcie gry istnieje mozliwosé zgtoszenia przerwy z powoddw probleméw technicznych.
Nieuzasadnione uzycie pauzy moze spowodowaé natozenie na Gracza/Druzyne ostrzezenia,
a w przypadku powtdrzenia przewinienia doprowadzi¢ do dyskwalifikacji Gracza/Druzyny. Decyzje
te podejmuje ,,Zespot Sedziow”.

Gracze mogg uzywac programéw trzecich, na ktérych uzywanie majg pozwolenie od Riot Games

(np. Blitz, Poroffesor).



1.

Jedli jedna z druzyn nie ma odblokowanych wszystkich championdéw, moze sie zgtosi¢ ona
do Organizatora i wtedy wybor postaci odbedzie sie na stronie

http://prodraft.leagueoflegends.com/.

Ztamanie Regulaminu moze skutkowaé usunieciem gracza i/lub Druzyny z Turnieju.

Lobby bedzie tworzone w postaci Tournament Draft Mode.

W przypadku zaistnienia powaznego ztamania Regulaminu przez dowolng z druzyn zajmujacych
miejsce na podium, Organizator zastrzega sobie prawo do jej dyskwalifikacji i odmowy wreczenia

nagrod. W takim przypadku, miejsca na podium ulegajg przesunieciu o jedng pozycje.

§5

ROZGRYWKA ORAZ ZDARZENIA LOSOWE

SKLADY DRUZYN

a) Caty turniej druzyny rozgrywajg w niezmienionych sktadach podanych na poczatku turnieju
przez kapitana zespotu. Zezwala sie na zmiane jednego z graczy z rezerwowym.
b) Komunikacja druzyn grajgcych miedzy sobg, bedzie sie odbywaé, za pomocy stworzonych

kanatéw, na platformie Discord.

ROZLACZENIE/DISCONNECT

a) W przypadku wystgpienia tzw. "disconnect" gracze mogg uzy¢ pauzy. Kazdej druzynie przystuguje
10 minutowa pauza, ktérg mozina wywota¢ maksymalnie 3 razy. Po uptywie czasu pauzy
przystugujacej druzynie, mecz nalezy kontynuowac.

b) Kazda z druzyn musi by¢ gotowa na ewentualne zakonczenie pauzy. Ze wzgledu na krotki czas

trwania, nie ma obowigzku pytania przeciwnika o gotowos¢é.

WALKOWER

a) Kazdej druzynie przystuguje 10 minut spdznienia od wyznaczonej godziny przez organizatora.

W przypadku przekroczenia czasu druzyna zostaje zdyskwalifikowana z danego meczu.


http://prodraft.leagueoflegends.com/

b) Druzyna moze graé w sktadzie nie mniejszym niz 4 osoby.

4. STREAMOWANIE

a) Administracja ma prawo do ogladania/streamowania meczu bez zgody obu stron.

§6
DANE OSOBOWE

1. Uczestnicy Turnieju wyrazajg zgode na opublikowanie swoich wizerunkédw w social mediach

Organizatora oraz Wspotorganizatorow

2. Przystgpienie do udziatu w Turnieju oznacza zaakceptowanie Regulaminu i tym samym
wyrazenie zgody przez uczestnikdw na przetwarzanie danych zamieszczonych w wiadomosciach
e-mail w celu udziatu w Turnieju i przekazania nagrdd zgodnie z obowigzujgcymi przepisami

prawa.

3. Administratorem danych osobowych udostepnionych przez uczestnikéw jest pracownik CKZiU —

Inspektor Ochrony Danych Michat Matuszewski.

4. Dane uczestnikdw oraz opiekundw sg przetwarzane w celu i w zakresie przeprowadzenia

Turnieju, w tym w szczegdlnosci wydania nagréd oraz postepowania reklamacyjnego.

5. Uczestnicy biorgcy udziat w Turnieju przez caty okres trwania Turnieju majg prawo dostepu
do tresci swoich danych oraz ich poprawiania, zmieniania ich i uzupetniania, prawo
do wniesienia sprzeciwu w zakresie przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo
do cofniecia zgody na przetwarzanie, ztozenia wniosku o usuniecie danych oraz prawo
do wniesienia skargi do organu nadzoru w sytuacji, w ktdérej uczestnicy uznajg, ze ich dane
sg przetwarzane niezgodnie z prawem. Podanie danych osobowych przez Uczestnikow w celu
udziatu w Konkursie jest dobrowolne, lecz niezbedne do wziecia udzialu w Konkursie

i otrzymania nagrody.

6. Podstawg przetwarzania danych osobowych uczestnikéw jest zgoda - artykut 6 ust. 1 lit. a)
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie

swobodnego przeptywu takich danych (RODO)



7. W celu uzyskania informacji na temat przetwarzania swoich danych osobowych,
a takze skorzystania z praw, o ktérych mowa powyzej, kazdy Uczestnik, ktérego dane

sg przetwarzane moze zwrécic sie do Organizatora na adres e-mail: ckziu@ckziu.kalisz.pl

8. Dane osobowe uczestnikbw beda przetwarzane przez okres niezbedny dla celéw realizacji
Turnieju oraz realizacji praw przystugujagcych im w zwigzku z wudziatem w Turnieju
oraz ze wzgledu na obowigzki przechowywania dokumentacji wynikajace z przepiséw prawa,

w tym prawa podatkowego, rachunkowego.

9. Odbiorcami danych osobowych uczestnikbw mogg by¢é podmioty wspdtpracujace

z Organizatorem w zakresie niezbednym do realizacji Turnieju oraz wydania nagrody.

10.Uczestnik w ramach Turnieju zezwala na wykorzystanie jego imienia i nazwiska w celu

informowania (w mediach spotecznosciowych Organizatora o wynikach Turnieju.

§7
POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Wszelkie kwestie sporne nierozwigzane
w Regulaminie rozstrzyga Organizator.
W razie wyrzadzenia jakichkolwiek zniszczen przez uczestnikbw imprezy, podczas rozgrywek

stacjonarnych, ponoszg oni petng odpowiedzialnos¢ finansowg za straty, ktére spowodowali.



