Giganci Programowania

We wtorki 31.01.2023 r. oraz 7.02.2023 r. .w godzinach od 12:00 do14:00
w Hali Kalisz Arena (salka konferencyjna - wejécie od recepcji) podczas ferii

odbywac sie bedqg zajecia "Giganci Programowania”.

Zajecia dla grupy wiekowej 7-12 lat, maksymalna liczba oséb - 12.

W ramach zaje¢ z programowania uczniowie bedg mogli poznac¢ srodowisko
Scratch oraz zaprogramowac swojg witasng przestrzen w Minecrafcie.

Scratch to edukacyjny jezyk, stworzony jako narzedzie do nauczania dzieci
podstaw programowania. Umozliwia tatwe tworzenie interaktywnych historyjek,
animacji, bgdz gier. Programowanie odbywa sie w sposdb wizualny — elementy
jezyka majg ksztatt puzzli, ktére utozone we witasciwy sposdb tworzg dziatajgcy
program lub gre.

Minecraft w wersji edukacyjnej pozwala na ksztattowanie przestrzeni za pomocg
kodu programistycznego, bardzo podobnego do Scratcha. Uczniowie bedg mieli
okazje stworzy¢ swoj wiasny projekt gry oraz zbudowac elementy Minecrafta ..

W magiczny sposob.

Zgtoszenia na adres mailowy kalisz@giganciprogramowania.edu.pl z dopiskiem

FERIE i numerem telefonu do rodzica jako dane rejestracyjne.
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