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§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Glownym organizatorem Turnieju Amberborn Kalisz Szkolny turniej esportowy
(,,Turniej”) w gre League of Legends jest Miasto Kalisz (,,Organizator”).
Wspotorganizatorami sg: Galeria Amber w Kaliszu, Kino Helios w Kaliszu, Centrum
Ksztalcenia Zawodowego 1 Ustawicznego w Kaliszu, Fundacja Playpoint
("Wspolorganizatorzy”) oraz Operatorem firma Stelmaszak.com (,,Gléwny
wykonawca”)

2. Wszelkie spory rozstrzyga¢ bedzie Organizator.

3. Czynnos$ci organizacyjno-kontrolne bedzie peni¢ ,,Zespol Sedziéw” utworzony z
wybranych przedstawicieli Organizatorow 1 Wspotorganizatorow lub Operatorow
(tacznie 3 osoby).

4. Turniej rozgrywany bedzie na platformie EUNE aktualnym w danym dniu Patchu Live

5. Turniej rozpoczyna si¢ 30 pazdziernika 2025, mecze beda rozgrywane zgodnie z
harmonogramem, ustalonym przez Organizatorow i1 Operatora

6. W Turnieju begda braly udzial reprezentacje szkot srednich z Kalisza, Ostrowa
Wielkopolskiego, Pleszewa, Jarocina oraz ich powiatow. Turniej jest realizowany na
terenie Kalisza.

7. W sklad druzyn moga wchodzi¢ uczniowie szkot Srednich z Kalisza, Ostrowa
Wielkopolskiego, Pleszewa, Jarocina oraz ich powiatow. (rok szkolny 2025/2026).

8. Do turnieju mozna zgtosi¢ maksymalnie dwie druzyny z jednej szkoly, reszta zespotow
bedzie zapisana na list¢ rezerwowa, z ktérej bedzie mozliwos¢ wzigcia



udzialu w Turnieju, w razie matej ilosci zgtoszonych druzyn.

9. Zgloszenie druzyny do Turnieju jest rownoznaczne z akceptacja i zobowigzaniem do
przestrzegania Niniejszego Regulaminu.

10. Uczestnicy nie wnoszg optat rejestracyjnych.

11. Niniejszy Regulamin jest zbiorem obowigzujacych zasad podczas realizacji 1 trwania
przedsigwzigcia.

12. Brak szacunku dla przeciwnika, wy$miewanie si¢ z graczy podczas przebywania w
lobby jak i poza nim np. w wiadomosciach prywatnych, bedzie karane dyskwalifikacja
druzyny z turnieju, po zgodzie Organizatora lub podmiotow wymienionych w punkcie
1 paragrafie 1.

13. Kwestie sporne rozstrzyga Organizator. Wszelkie objawy agresji braku kultury w
stosunku do Organizatora beda surowo karane, nawet wykluczeniem z turnieju.

14. Final oraz mecz o 3 miejsce bedzie streamowany na https://www.twitch.tv/nervarien.

15. Finaty oraz mecz o trzecie miejsce beda odbywaty sig:
- Finat w Galerii Amber w Kinie Helios w sali nr 5 w dniu 24 listopada 2025 r.

-Mecz o 3 miejsce w Galerii Amber w Kinie Helios w sali nr 5 w dniu 24 listopada 2025
r.

Rozgrywki, wlacznie z potfinalem, bedg odbywac si¢ online na platformie
przygotowanej przez Toornament.com

16. Nagrodzone zostang cztery najlepsze zespoty.

§2
ZASADY UCZESTNICTWA W TURNIEJU

1. Druzyna musi sktada¢ si¢ z sze$ciu osob, pigciu cztonkdéw druzyny w tym kapitana oraz
jednego cztonka rezerwowego.

2. Druzyny zarejestrowane na Turniej wyrazaja zgode na relacjonowanie rozgrywek od
fazy grupowej az do wylonienia zwyci¢zcy.
3. Nazwy druzyn oraz Nicki nie moga zawierac:

a) Tresci wulgarnych, nawolujacych do nienawiSci na tle roéznic rasowych,
narodowosciowych, etnicznych lub wyznaniowych oraz tresci powszechnie uznawanych
za obelzywe;
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g)

h)

Odnoszenia si¢ do produktow tytoniowych, narkotykow 1 innych nielegalnych
produktow;

Odnoszenia si¢ do dziatan nielegalnych na terenie kraju;
Reklamy lub strony produktéw pornograficznych;

Reklamy lub strony podmiotow zajmujacych si¢ nieuregulowana dziatalnoscig
bukmacherska;

Materiatow objetych prawami autorskimi, znakéw handlowych lub innej wilasno$ci
intelektualnej, ktorych uzycie moze narazi¢ Organizatora na naruszenie praw
autorskich, naduzycie lub nieuczciwg konkurencje;

Tresci obrazliwych dla druzyny przeciwnej, poszczegolnego Uczestnika lub osoby
trzeciej, czy produktu;

Tresci odnoszacych sie¢ do polityki lub o charakterze politycznym.

§3

REJESTRACJA NA TURNIEJ

. Rejestracja Druzyn rozpocznie si¢ 30.10.2025 i bedzie trwata az do 10.11.2025. do godz.

13:00.

Rejestracji Druzyny moze dokonaé poprzez formularz zgtoszeniowy online na
stronie www.amberbornkalisz.ckziu.kalisz.pl

. Uczestnikami s3 reprezentacje szkot Srednich z terenu Kalisza, Ostrowa

Wielkopolskiego, Pleszewa, Jarocina oraz ich powiatow.

Podczas zgloszenia Druzyny gracze musza poda¢ kolejne informacje:
Nazwa szkoty.

Adres szkoty.

Nazwa druzyny.

Imig¢ i nazwisko kapitana druzyny.

Numer telefonu kapitana druzyny.

Adres poczty elektronicznej kapitana druzyny.

Imi¢ 1 nazwisko cztonkow druzyny.

Nick z platformy ,,Discord” wraz z tagiem.

Nick w grze ,,League of Legends” wraz z tagiem.

Dalsze informacje o zarejestrowanej Druzynie zostang przekazane przez Operatora do
Kapitanow w terminie do 10.11.2025 do godziny 20.00.



. Rejestracji mozna dokonywaé¢ poprzez formularz zgloszeniowy: Formularz
zgloszeniowy

. W przypadku osoby matoletniej nalezy dostarczy¢ lub wystaé wypetniong zgode na
uczestnictwo matoletniego uczestnika w Turnieju : Zgoda matoletniego

. Rejestracje odbeda si¢ w dniach 30 pazdziernika - 10 listopada 2025 roku.

. Uzupehione zgloszenie nalezy przekaza¢ w formie elektronicznej na adres e-mail:
ckziu@ckziu.kalisz.pl

§4

OPIS PRZEBIEGU ROZGRYWEK

1. Turniej sktada si¢ z nastepujacych etapow rozgrywanych online, zwienczonych
finatem offline:

a) Etap Kwalifikacji

b) Faza Grupowa (GSL)

c) Potfinaty

d) Finaty

. Losowanie Drabinek Kwalifikacyjnych,

po zakonczeniu rejestracji, wszystkie zgloszone druzyny zostang umieszczone w

dwoch drabinkach kwalifikacyjnych. Losowanie par odbedzie si¢ na streamie w dniu
12 listopada 2025 .

. Etap Kwalifikacji (Online)

Mecze kwalifikacyjne beda rozgrywane w formule pojedynczej eliminacji (system
pucharowy, w ktoérym przegrywajaca druzyna odpada z turnieju). Celem Etapu
Kwalifikacji jest wytonienie o$miu najlepszych druzyn (po cztery druzyny z kazdej z
dwoch drabinek), ktore awansuja do Fazy Grupowej. Postgpowanie w przypadku
nieparzystej liczby druzyn (Wolny los): W przypadku, gdy liczba druzyn w drabince
uniemozliwia stworzenie pelnych par w pierwszej rundzie, Organizator zastosuje
system tzw. "wolnych losow" (bye). Wolny los oznacza automatyczne zwyciestwo i
awans do kolejnej rundy bez rozgrywania meczu. Druzyny, ktore otrzymaja wolny los,
zostang wybrane w sposob losowy podczas losowania drabinek.

. Faza Grupowa (Online).

Osiem druzyn, ktére awansowaly z Etapu Kwalifikacji, zostanie podzielonych na dwie
grupy (Grupa A i Grupa B) po cztery zespoty. Rozgrywki w kazdej grupie odbeda si¢
w formacie podwdjnej eliminacji (GSL). Przebieg fazy grupowej wyglada nastepujaco:
Runda 1 - Mecze Otwarcia: Druzyny w grupie zostaja potagczone w dwie pary. Kazda
para rozgrywa jeden mecz. Runda 2 - Mecz Zwycigzcow 1 Mecz Przegranych:
Zwyciezcy z Rundy 1 graja przeciwko sobie. Przegrani z Rundy 1 graja przeciwko
sobie. Zwyciezca "meczu zwyciezcoOw" (bilans 2-0) awansuje do potfinatu. Przegrany
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"meczu przegranych" (bilans 0-2) odpada z turnieju. Runda 3 - Mecz Decydujacy:
Dwie druzyny, ktére po Rundzie 2 maja bilans jednej wygranej i jednej porazki (1-1),
graja ze sobg ostatni mecz w grupie. Zwycigzca tego meczu awansuje do potfinatu, a
przegrany odpada z turnieju. Z kazdej grupy awansuja po dwie najlepsze druzyny.

5. Potfinaty (Online)

Cztery druzyny wylonione w Fazie Grupowej zmierza si¢ w meczach poéifinatowych,
ktore zostang rozegrane online.

6. Finaly (Offline)
Wielki Finat oraz mecz o 3. miejsce odbgda si¢ offline w dniu 24 listopada 2025 r. w
Galerii Amber w Kaliszu. Mecz o 3. miejsce zostanie rozegrany w formule Bo3 (do
dwodch wygranych), a Wielki Finat w formule Bo5 (do trzech wygranych).

7. Operator zastrzega mozliwo$¢ zmiany terminu meczy, o czym poinformuje
uczestnikow.

8. Nieuzasadnione uzycie pauzy moze spowodowaé natozenie na Gracza/Druzyng
ostrzezenia, a w przypadku powtorzenia przewinienia doprowadzi¢ do dyskwalifikacji
Gracza/Druzyny. Decyzje te podejmuje ,,Zespot Sedziow™.

9. Gracze moga uzywacé programoéw trzecich, na ktorych uzywanie maja pozwolenie od
Riot Games.

10. Jesli jedna z druzyn nie ma odblokowanych wszystkich championéw, moze si¢ zglosi¢
ona do Operatora 1 wtedy wybdr postaci odbedzie si¢ na stronie
https://draftlol.dawe.gg/

11. Ztamanie Regulaminu moze skutkowa¢ usunigciem gracza i/lub Druzyny z Turnieju.

12. Lobby bedzie tworzone w postaci Tournament Draft Mode.

13. W przypadku zaistnienia powaznego zlamania Regulaminu przez dowolng z druzyn
zajmujacych miejsce na podium, Organizator zastrzega sobie prawo do jej
dyskwalifikacji i odmowy wreczenia nagrod. W takim przypadku, miejsca na podium
ulegaja przesunigciu o jedna pozycjg.

§5
ROZGRYWKA ORAZ ZDARZENIA LOSOWE

1. SKEADY DRUZYN

a) Caly turniej druzyny rozgrywaja w niezmienionych sktadach podanych na poczatku
turnieju podczas rejestracji

Kapitan zespolu ma mozliwo$¢ na zmiang wyjsciowego sktadu poprzez uzycie
zarejestrowanego rezerwowego gracza.

b) Komunikacja druzyn grajacych miedzy soba, bedzie si¢ odbywaé, za pomoca
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stworzonych kanatoéw, na discordzie turniejowym

2. ROZLACZENIE/DISCONNECT

a) Kazdej druzynie przystuguja trzy pauzy techniczne na jeden mecz, przy czym kazda z
nich moze trwa¢ maksymalnie 10 minut (facznie do 30 minut pauzy na mecz). W
przypadku problemow technicznych, jesli problem zostanie rozwigzany przed uptywem
czasu pauzy, mecz nalezy bezzwltocznie kontynuowac.

b) Kazda z druzyn musi by¢ gotowa na ewentualne zakofczenie pauzy. Ze wzgledu na
krotki czas trwania, nie ma obowigzku pytania przeciwnika o gotowos¢.

3. WALKOWER

a) Kazdej druzynie przystuguje 10 minut spoznienia od wyznaczonej godziny przez
Organizatora. W przypadku przekroczenia czasu druzyna zostaje zdyskwalifikowana z
danego meczu.

b) Druzyna moze gra¢ w sktadzie nie mniejszym niz 4 osoby.

4. STREAMOWANIE

a) Organizator ma prawo do ogladania/streamowania meczu bez zgody obu stron
§6
DANE OSOBOWE

1. Uczestnicy Turnieju wyrazaja zgode na opublikowanie swoich wizerunkéw w
social mediach Organizatora lub podmiotéw wymienionych w punkcie 1
paragrafie 1.

2. Przystapienie do udziatu w Turnieju oznacza zaakceptowanie Regulaminu i tym samym
wyrazenie zgody przez uczestnikow na przetwarzanie danych zamieszczonych
w wiadomos$ciach e-mail w celu udziatu w Turnieju i przekazania nagrod zgodnie
z obowigzujacymi przepisami prawa.

3. Administratorem danych osobowych udostepnionych przez uczestnikow jest Inspektor
Ochrony Danych - iod@ckziu.kalisz.pl.

4. Dane uczestnikow oraz opiekunéw sg przetwarzane w celu 1 w zakresie
przeprowadzenia Turnieju, w tym w szczegdlnosci wydania nagrod oraz postepowania
reklamacyjnego.

5. Uczestnicy biorgcy udziat w Turnieju przez caty okres trwania Turnieju majg prawo
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dostepu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania, zmieniania ich i uzupetniania,
prawo do wniesienia sprzeciwu w zakresie przetwarzania, prawo do przenoszenia
danych, prawo do cofnigcia zgody na przetwarzanie, zlozenia wniosku o usunigcie
danych oraz prawo do wniesienia skargi do organu nadzoru w sytuacji, w ktorej
uczestnicy uznaja, ze ich dane sg przetwarzane niezgodnie z prawem. Podanie danych
osobowych przez uczestnikow w celu udziatu w turnieju jest dobrowolne,
lecz niezbedne do wzigcia udziatu w turnieju 1 otrzymania nagrody.

. Podstawg przetwarzania danych osobowych uczestnikow jest zgoda - artykul 6 ust. 1

lit. a) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych w sprawie swobodnego przeptywu takich danych (RODO)

. W celu uzyskania informacji na temat przetwarzania swoich danych osobowych, a

takze skorzystania z prawa, o ktérych mowa powyzej, kazdy Uczestnik, ktérego dane
sa przetwarzane moze zwrdci¢ si¢ do Wspolorganizatora na adres e-mail:
ckziu@ckziu.kalisz.pl

8. Dane osobowe uczestnikow beda przetwarzane przez okres niezbedny dla celow

realizacji Turnieju oraz realizacji praw przyslugujacych im w zwiazku z udziatem w
Turnieju oraz ze wzgledu na obowiazki przechowywania dokumentacji wynikajace z
przepiséw prawa, w tym prawa podatkowego, rachunkowego.

9. Odbiorcami danych osobowych uczestnikow moga by¢ podmioty wspodtpracujace

1.

z Organizatorem w zakresie niezbednym do realizacji Turnieju oraz wydania nagrody.

10.  Uczestnik w ramach Turnieju zezwala na wykorzystanie jego imienia i nazwiska

oraz wizerunku w celu informowania (w mediach spotecznosciowych Organizatora lub
innych podmiotéw wymienionych w paragrafie 1 w punkcie 1).

§7

POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator lub inne podmioty wymienione w paragrafie 1 w punkcie 1 zastrzegaja sobie
prawo do zmiany Regulaminu. Wszelkie kwestie sporne nierozwigzane w Regulaminie
rozstrzyga Organizator lub inne podmioty wymienione w paragrafie 1 w punkcie 1.

W razie wyrzadzenia jakichkolwiek zniszczen przez uczestnikdéw imprezy, podczas
rozgrywek stacjonarnych, ponosza oni pelng odpowiedzialno$¢ finansowg za straty,
ktore spowodowali.

W zakresie nieuregulowanym w Regulaminie zastosowanie znajduja powszechnie
obowigzujace przepisy prawa w Polsce, w szczego6lnosci przepisy Kodeksu cywilnego.
W  przypadku braku uregulowania danej kwestii w przepisach powszechnie
obowigzujacych, Organizator uprawniony jest do podjecia jednostronnej decyzji.



