Rewitalizacji

Lista projektow ogolnomiejskich poddanych pod glosowanie w ramach Budzetu Obywatelskiego Miasta Kalisza na 2026 rok
Opinia Komitetu

Opis projektu

Numer

Nazwa projektu Kwota

Projekt obejmuje modernizacj¢ boiska sportowego

projektu

Modernizacja boiska wielofunkcyjnego na terenie
Szkoty Podstawowej nr 4 im. Marii Dabrowskiej

wKaliszu przy ul. Polnej 17
450 000,00 zt

lokalizacja: Szkota Podstawowa nr 4 im. Marii

Dabrowskiej w Kaliszu przy ul. Polnej 17, nr dziatki
1/10, obreb 081 A Kaliniec

wielofunkcyjnego dla spotecznosci Szkolty Podstawowej nr 4 im.
Marii Dabrowskiej w Kaliszu i aktywnych mieszkancow Miasta
Kalisza z przeznaczeniem do rekreacyjnego uprawiania sportu na
Swiezym powietrzu. Zaktada wymiang starej nawierzchni na nowa
nawierzchni¢ syntetyczng na istniejacym boisku o wymiarach 45 m
X 25 m oraz bramek. Z obserwacji wynika, ze boisko cieszy si¢
duzym zainteresowaniem dzieci, mtodziezy oraz mieszkancow
osiedla, jako teren do gry w pitke nozng. Zasadniczym celem
modernizacji jest umozliwienie spgdzenia wolnego czasu w sposob
aktywny przez miodziez i dorostych mieszkancow miasta.
Integracja rodzin oraz aktywizacja imprez sportowych i
rekreacyjnych na osiedlu to kolejny cel tego zadania.
Najwazniejszym jednak wydaje si¢ stworzenie zaplecza do
regularnych zaje¢ dla mtodziezy i dorostych w bezpiecznych
i przyjaznych warunkach.

W okresie lipiec, sierpien 2026 roku, bezptatne zajecia fitness

Cwiczenia w plenerze — Fitness PARK Kalisz

lokalizacja: Park Miejski

16 000,00 z1

z profesjonalnym instruktorem na $wiezym powietrzu. Planowany
rozklad zaje¢: dwa razy w tygodniu, np. poniedziatki - godz.
17:30/18:00, srody - godz. 17:30/18:00. Czas realizacji projektu:
1 lipiec-31 sierpien 2026 roku (10 tygodni = 18 h zaje¢). Zajecia
otwarte (bezptatne) dla kazdego, bez wzgledu na wiek

i umiejetnosei, mozliwos¢ dotaczenia na zajecia w dowolnym
momencie, bez koniecznos$ci wezesniejszego zapisywania.

Remont ktadki pieszo-rowerowej przy
ul. Sadowej, taczacej osiedle Ogrody
i Piskorzewie

lokalizacja: ktadka pieszo-rowerowa pomigdzy
osiedlami Ogrody i Piskorzewie (przy ul. Sadowej
i Wodnej)

412 050,00 z1

Remont nawierzchni ktadki i malowanie murkow, poreczy.
Naprawa nawierzchni z kostki brukowe;.

Naturalnych rozmiaréw figury dinozauréw: Ceratozaur, Brontozaur,
Triceratops. Umieszczone pomigdzy drzewami za boiskiem. Place -

Dino-Mania (park jurajski)

lokalizacja: Park Grona — za boiskiem

200 000,00 zt

uzyskane poprzez zepchnigcie ziemi.

Zewnetrzne stoly do gry w szachy oraz do tenisa
stolowego

lokalizacja: Park Grona: tenisowe stoty przy boisku
i placu zabaw, stoty szachowe w niecce, okolicy strefy
piknikowej

42 000,00 zt

2 podwojne stoly zewngtrzne do gry w szachy z siedziskami

stotowego.

(np. DOL-EK, EKO market) oraz 1 zewng¢trzny stoét do gry w tenisa




Rozbudowa wybiegu dla pséw przy
ul. Armii Krajowej 17 (dziatka nr 322/2)

lokalizacja: ul. Armii Krajowej 17, os. Dobrzec,
dziatka nr 322/2 (75-1)

125 000,00 zt

Rozbudowa istniejacego juz wybiegu dla psow w postaci
postawienia 3 latarni o$wietlajacych wybieg oraz wyposazenie
wybiegu w dostep do wody dla pséw w postaci podciagniecia rury
z woda z okolicznego przylacza, a takze zamontowanie kamery
monitoringu.

Budowa chodnika do ogdlnodostepnego placu zabaw
dla dzieci przy Szkole Podstawowej nr 15

lokalizacja: teren przy Szkole Podstawowej nr 15,
nalezacej do ZSP nr 1 w Kaliszu, ul. Wykopaliskowa
45, osiedle Piwonice, dziatka nr 103/3, obreb 149

50 000,00 zt

Gléwnym zatozeniem projektu jest budowa ogélnodostepnego
chodnika o powierzchni 150 m2, utatwiajacego bezpieczne dojscie
dzieci z rodzicami do ogbélnodostepnego placu zabaw, znajdujacego
si¢ na terenie przylegtym do szkoty, od strony Osiedla Antycznego
(ul. Nad Prosna). Pomyst powstania chodnika wynika ze
zglaszanych potrzeb rodzicow i mieszkancow pobliskich osiedli,
ktorzy maja utrudniony obecnie dostgp do placu zabaw. Obecnie,
aby dostac si¢ na jego teren, musza pokona¢ odlegtos¢ 0,5 km
i przejs¢ z ulicy Nad Prosng do ul. Wykopaliskowej (waskimi
ulicami, bez chodnika, czesto przy wzmozonym ruchu
samochodowym), a nastepnie przedosta¢ si¢ miedzy budynkami
szkolnymi, waskim przej$ciem lub przez nieréwny teren zielony
wokot boiska sportowego, otaczajacego salg gimnastyczna. Jest to
szczegoblnie utrudnione dla osob starszych, ktore sprawuja opieke
nad dzie¢mi oraz 0sob z dzie¢mi w wozkach.

Modernizacja boiska przy Szkole Podstawowej nr 7
w Kaliszu

lokalizacja: Szkota Podstawowa nr 7
w Kaliszu, ul. Robotnicza 5, obreb: 042 Korczak,
nr dziatek: 71/16, 1/14, 1/5, 1/3

520 000,00 z1

Projekt zaktada modernizacj¢ zniszczonego boiska szkolnego
poprzez wymiang¢ nawierzchni, montaz nowych bramek oraz
wyznaczenie linii boiskowych. Obecny stan zagraza bezpieczenstwu
dzieci. Modernizacja poprawi warunki zaje¢ wychowania
fizycznego i umozliwi korzystanie mieszkancom Korczaka z boiska
po godzinach pracy szkoty.

10.

Biblioteczka plenerowa w Parku Przyjazni i w Parku
Miejskim

lokalizacja: Park Przyjazni — przy alejce
w okolicy tezni solankowej (obrgb 083 os. Asnyka,
dziatka 94/1), Park Miejski — (obreb 034 Srodmiescie I,
dziatka 5/1)

40 000,00 zt

Projekt polega na zakupie i montazu biblioteczek plenerowych
stuzacych do wymiany ksiazek przez mieszkancoéw. Kazda osoba
bedzie mogta w niej zostawié lub zabra¢ ksiazke.

11.

Lawka do karmienia i przewijania niemowlat w Parku
Przyjazni

lokalizacja: Park Przyjazni - przy alejce
w okolicy placu zabaw dla dzieci (obrgb 083
os. Asnyka, dziatka 94/1)

20 000,00 z1

Projekt polega na zakupie i montazu zadaszonej fawki do karmienia
niemowlat wraz z przewijakiem. Calos¢ konstrukcji ma by¢
wykonana tak, by zagwarantowaé bezpieczenstwo przewijanego
malenstwa oraz poczucie intymnosci.




13.

FORMOZA CHALLENGE - konstrukcja
ogoblnorozwojowa

lokalizacja: Park Przyjazni
https://maps.app.goo.gl/fun2KCpU6Nv65SW1Q7

200 000,00 zi

Konstrukceje treningowe ogdlnorozwojowe typu Ninja/OCR ((ang.)
Obstacle Course Racing — thum.) wyScigi na torze przeszkod)

o0 bardzo szerokim spektrum budowy relacji interpersonalnych bez
barier wiekowych i sprawnosciowych. Zestaw elementoéw i detali
zawartych w konstrukcjach spetnia oczekiwania osob
0 Najwyzszym stopniu wytrenowania, w tym zaczynajacych swoja
przygode z rozwijajaca si¢ dynamicznie dyscypling oraz mlodziezy
i 0s6b niepetnosprawnych. Ekstremalny Park Ninja to zestaw
konstrukcji sktadajacy si¢ z klatki tzw. kombo wysokiej z takim
wyposazeniem jak: obrotowa rura z bolcami, tzw. Wariat, liny do
wchodzenia o dtugosci 4 mb, liny do przechodzenia rope to rope,
drabinka prosta typu Monkeybar, drabinka lukowa typu Monkeybar
drabinka Slomona do wskakiwania z drazkiem, kota obrotowe typu
Hot wheels (obrecze, kota obrotowe), przeszkoda typu Chomik —
obrotowy walec zawieszony w powietrzu, ktorego $cianki sktadaja
si¢ z poziomych poprzeczek, tablica z chwytami wspinaczkowymi,
labirynt, tablica typu cliff hanger z progami wspinaczkowymi,
tablica killer plank, tablica weryfikator marzen i potkulami,
przeszkoda typu Flying monkey bars - drazki do przeskakiwania
gora dot oraz przechodzenia na rekach, przeszkoda typu
kotkownica, dragon trail w obrecza, przeszkoda typu Snake -
powyginana rura, po ktorej trzeba si¢ przeslizgaé bedac
podwieszonym tylko za obrgcz wokét niej, elementy podwieszone
do przechodzenia np. kotka, kulki, nunczaka, stozki, spodki tzw.
Multirig klasyczny. Kolejna konstrukcja to klatka niska tzw. Low
Rig z elementami podwieszonymi do przechodzenia na r¢kach oraz
nogach. Wyposazenie zawarte w konstrukcji to: Koétka, kulki,
nunczaka, Igla z nitka, lina pozioma, pelka pozioma, deska
pozioma. Tego typu konstrukcja przeznaczona jest dla kazdej osoby,
bez barier, bez kompleksow. Nisko zawieszone elementy oraz
rozstaw elementow wsporczych umozliwiajg korzystanie dla osob
na wozku oraz dzieci i mlodziezy. Multi $ciana to kolejny element
parku Ninja. Dwie plaszczyzny wykonane ze sklejki wodoodporne;j
antyposlizgowej o r6znym stopniu trudnosci. Ptaszczyzna pionowa
tzw. $ciana do przeskakiwania dzielona na dwie strefy, czes¢ gtadka
do wskakiwania oraz z otworami do wspinaczki. Wysokos$¢
elementu okoto 2,2 mb. Powierzchnia sko$na z potrdjng adaptacja,
$ciana nabiegowa, $cianka wspinaczkowa oraz dwie liny tzw. Rope
to Rope. Ostatnia konstrukcja to zestaw dwdch rownowazni do
tapania i ¢wiczenia rownowagi podczas przechodzenia po na stale
zamocowanej biezni z drewna o rozmiarze 10 cm x 10 cm. Zestaw
sklada si¢ z dwoch rownowazni, jedna prosta, druga famana z
grzybkami utrudniajacymi jej pokonanie. Do petnej funkcjonalnosci
parku oraz jego samowystarczalno$ci dochodzi zestaw matej
architektury: fawki 2 sztuki, kosz na $mieci, stojak na rowery tupu
U oraz o$wietlenie solarne. Cato$¢ konstrukcji posiada certyfikat
wydany przez jednostke certyfikacyjna potwierdzajacy
zgodnos¢ za normami PN-EN 16630, PN-EN 1176, PN-EN 1177.




19.

Pakiet szkolen z szeroko rozumianego bezpieczenstwa
wewnetrznego skierowanych do mieszkancow Kalisza

lokalizacja: kluby osiedlowe KSM L-W (dot.: Klub
Osiedlowy Blaszak, ul. M. Konopnickiej 2-4 (I pigtro),
Klub Osiedlowy Spoétdzielni Mieszkaniowej,
ul. Serbinowska 25) lub inne wytypowane przez UM
Kalisza

125 000,00 zt

unikad¢ oszustw przy zakupach w sieci; ochrona tozsamosci cyfrowe;j

Projekt zaktada organizacj¢ cyklu pakietu bezptatnych szkolen dla

mieszkancow zakresie: Cyberbezpieczenstwo i bezpieczenstwo
cyfrowe: cyberbezpieczenstwo w loT — zabezpieczenia

inteligentnych urzadzen; bezpieczenstwo ptatnosci online — jak

— zarzadzanie cyfrowym $ladem. Edukacja medialna i komunikacja
cyfrowa: oporno$¢ na fake news — rozpoznawanie dezinformacji
i weryfikacji zrodet; emoji: dlaczego ich uzywamy i co oznaczaja —
analiza roli emotikonéw w komunikacji online. Pierwsza pomoc i
ratownictwo medyczne: pierwsza pomoc wedtug wytycznych ERC
— resuscytacja, opatrywanie ran, postgpowanie w stanach zagrozenia
zycia; obstuga defibrylatorow AED — warsztaty z wykorzystaniem
symulatoréw. Zarzadzanie kryzysowe i obrona cywilna:
bezpieczenstwo wewnetrzne — reagowanie na zagrozenia
terrorystyczne i sytuacje kryzysowe; procedury ewakuacji —
symulacje scenariuszy (pozar, atak, awaria), wsparcie 0sob
z ograniczeniami mobilno$ci; przysposobienie obronne — podstawy
obrony cywilnej; ochrona ludnos$ci — wspotpraca ze stuzbami
ratunkowymi, przygotowanie na kleski zywiotowe. Edukacja
spoteczna i zaangazowanie obywatelskie: interaktywne kampanie
spoteczne — projekty promujace pierwsza pomoc i bezpieczenstwo;
wyktady i warsztaty z ekspertami — spotkania z psychologami
kryzysowymi, inzynierami bezpieczenstwa. Szkolenia beda
prowadzone przez wykwalifikowanych instruktoréw (strazakow,
ratownikéw medycznych, ekspertéw ds. bezpieczenstwa). W
ramach projektow przewidziano: zajecia teoretyczne i praktyczne,
materialy szkoleniowe (np. apteczki treningowe, instrukcje, plecaki
ewakuacyjne).

21.

Zakup urzadzen ratujacych zycie AED dla kazdego
osiedla i sotectwa Miasta Kalisza

lokalizacja: lokalizacje urzadzen AED wskaza rady
osiedli i sotectw po wyborze projektu. Miejsca te
musza by¢ ogélnodostepne, publiczne z dostepem
24h

195 000,00 zt

Projekt zaktada zakup 26 urzadzen AED dla kazdego z 23 osiedli
i 3 sotectw Miasta Kalisza. Montaz urzadzen w miejscach
publicznych, dostgpnych 24 h. Urzadzenia musza mie¢ gwarancje
na dziatanie baterii min. 6 lat oraz zawiera¢ szafke¢ odporng na
warunki atmosferyczne.

22.

Duzy plenerowy Festiwal Hip-Hopowy — TrapFest

lokalizacja: Gtowny Rynek

101 000,00 zt

Projekt przewiduje realizacj¢ duzego koncertu kaliskich raperéw na
Gléwnym Rynku w Kaliszu. Ideg wydarzenia jest wprowadzenie
statej propozycji kulturalnej dla mieszkancow Kalisza, by mogli
przyjs¢ i delektowac si¢ muzyka kaliskich raperow na §wiezym

powietrzu. Do wystepu podczas naszego wydarzenia zostanie
zaproszony znany artysta w celu zwigkszenia warto$ci samego
wydarzenia, zarowno promocyjnego, jak i artystycznego. Decyzja,
kto nim zostanie, bedzie podj¢ta w trakcie realizacji projektu, na
podstawie ogoélnej sytuacji panujacej na rynku muzycznym.




23.

Kaliski Jarmark Bozonarodzeniowy

lokalizacja: Gtéwny Rynek

124 000,00 z}

Celem zadania jest organizacja | Kaliskiego Jarmarku
Bozonarodzeniowego w okresie od 6 grudnia 2026 roku do 20
grudnia 2026 roku. W celu poprawnosci zadania organizator
wynajmie 12 domkéw dla wystawcodw, ktorzy beda zrekrutowani
i wystawia swoje przedmioty dla kaliszan. Wazng cz¢$cig bedzie
wynajecie firmy, ktora ztozy domki oraz je zabierze po skoficzonym
jarmarku. Jarmark bedzie trwat od godziny 15:00 do 21:00,
a w weekendy beda odbywaty sig liczne imprezy artystyczne
W porozumieniu z innymi organizacjami pozarzadowymi. Imprezy
te beda odbywaly sie na specjalnie utworzonej scenie z
naglo$nieniem. W trakcie jarmarku kaliszanie beda zakupié
$wiateczne pamiatki, smakotyki, a takze spotka¢ si¢ ze Swictym
Mikotajem. Projekt skierowany jest do ponad 200 osob dziennie,
w tym dzieci, mtodziezy oraz dorostych, ktorzy beda pojawiali si¢
na ptycie Glownego Rynku ze wzgledu na pojawiajace si¢ atrakcje
albo zblizajace si¢ Swieta. Zadanie zostanie ubezpieczone od
odpowiedzialno$ci cywilnej oraz NW. W trakcie trwania jarmarku
waznym elementem bgdg atrakcje dla dzieci i mtodziezy, ktore
uatrakcyjnig trwanie jarmarku. Organizator planuje zorganizowanie
konkursu na §wiateczna piosenke dla szkot, przedszkoli oraz innych
0s0b. Zwycigzca konkursu otrzyma nagrode¢ rzeczowa oraz
symboliczny zloty bursztyn, nawigzujacy do historii i tradycji
Miasta Kalisza. W przestrzeni miejskiej zostang ustawione takze
rzezby lodowe znanych kaliszan, ktore uatrakcyjnig jarmark.
Dodatkowa atrakcja dla kaliszan bedzie ustawienie zjezdzalni
pontonowej na Glownym Rynku. Impreza nie bgdzie mieé¢
charakteru masowego. Organizator zaprojektuje plakaty, dyplomy
oraz drogg internetowa bedzie informowat o wyzej wymienionym
zadaniu.

24.

Duzy plenerowy Festiwal Rockowy — RockFest

lokalizacja: Glowny Rynek

116 000,00 zi

Projekt przewiduje realizacj¢ duzego plenerowego koncertu
rockowego na Gtéwnym Rynku w Kaliszu. Ideg wydarzenia jest
wprowadzenie stalej propozycji kulturalnej dla mieszkancow

Kalisza, by mogli przyjs¢ i delektowa¢ si¢ muzyka kaliskich
zespotow rockowych na §wiezym powietrzu. Do wystepu podczas
naszego wydarzenia zostanie zaproszony znany artysta w celu
zwigkszenia wartos$ci samego wydarzenia, zarbwno promocyjnego,
jak i artystycznego. Decyzja, kto nim zostanie, bedzie podjgta

w trakcie realizacji projektu, na podstawie ogolnej sytuacji

panujacej na rynku muzycznym.




	Projekty ogólnomiejskie

